Matematik 8. Sinif » Karekékli ifadeler

Cozum Kitapcigi

Bu kitapcikta denemedeki her sorunun adim adim ¢6zimUnl ve o soruda 6grencilerin en sik
yaptigi hatalar bulacaksin. Once soruyu kendin ¢6z, sonra ¢6ziimii buradan kontrol et. Yanlis
yaptigin sorularda “Dikkat” kutusunu mutlaka oku: yanhs siklarin her biri gercek bir hatadan

geliyor.
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Bu denemede sik kullandigimiz ic¢ kural:

1) Va - b = Va - Vb - kdk disina cikarma: v288 = V144 - 2 = 12v2

2) avp = Vaz - p - karsilastirma ve siralama igin katsayiyi kok icine alma: 4v15 = V240
3) Toplama ve gikarmada yalnizca kék ici ayni olanlar birlesir: 12v2 — 6vV2 = 6V2

Bahcenin Teli

Kullanilan beceri: Alandan kenar uzunluguna ulasma

1. Karenin alani = kenar x kenar oldugundan kenar uzunlugu, alanin karekékudur: kenar

=288 m.

2. 288'i icinde tam kare olan carpanlara ayiralim: 288 = 144 - 2. O halde V288 = V144 -
V2 =12v2 m.

3. Tel, bahcenin cevresine cekilecegi icin ¢evreyi buluruz: Cevre = 4 - kenar = 4 - 12v2 =
48V2 m.

A Dikkat: Alani dogrudan 4'e bdlmek (288 + 4 = 72) cevreyi vermez. Once kenari, sonra

cevreyi bulmalisin.

Oyuncak Araba Pisti

Kullanilan beceri: Karekokli sayinin hangi iki tam sayi arasinda oldugunu bulma

1. 150'ye en yakin tam kareleri disidnelim: 122 = 144 ve 132 = 169.

2.144 <150 < 169 oldugundan v144 < V150 < V169, yani 12 < V150 < 13.

3. 150 sayisi 144'e daha yakin oldugundan v150 yaklasik 12,2'dir. Araba 12 ile 13

arasinda durur.

A Dikkat: Karekok almak ikiye bélmek degildir. v150 # 75 oldugundan 74 ile 75 cevabi
yanhstir.



B Karincanin Yolu

Kullanilan beceri: Gorselden veri okuma ve karekoklu ifadelerle carpma

1. Her bir karenin alani 8 cm? oldugundan bir kenari vg = V4 - 2 = 2v2 cm'dir.

2. Gorseldeki kirmizi yolu A'dan B'ye sayalim: karinca toplam 10 kare kenari boyunca
yuramustar.

3. Toplam yol = 10 - 2v2 = 20v2 cm.

A Dikkat: Karenin alani (8) ile kenar uzunlugu (2v2) ayni sey degildir. 10 - 8 = 80 yaparsan
alanla islem yapmis olursun.

() «itiphane Rafi

Kullanilan beceri: Karekoéklii ifadelerde béime

1. Rafa sigacak kitap sayisi = raf uzunlugu + bir kitabin kalinligi.

2.v30000 + V3 = V30000 + 3 = V10000.

3. V10000 = 100, ¢linki 1002 = 10 000. Rafa en fazla 100 ansiklopedi sidar.

A Dikkat: V10000 islemini yapmayi unutursan 10 000 cevabina dusersin. Bélmeden sonra
karekdoku almayi unutma.

) sagai s

Kullanilan beceri: Karekokli ifadeleri karsilastirma

1. Karsilastirma yapabilmek icin her ifadedeki katsayiyi kék icine aliriz: a Vp = Va2 - b.
2. Sinir: 15 = v225.

3. Ayse: 6V6 = V36 -6 = V216 * Can: 7V3 = V49 .3 = V147

4. Deniz: 3V23 =v9 - 23 = V207 °* Burak: 4V15 = V16 - 15 = V240

5. Yalnizca V240 > V225 oldugundan siniri asan ve ek lUcret 6deyen yolcu Burak'tir.

A Dikkat: Sadece katsaylya (en blyUgl 7) veya sadece kok icine (en blyugi 23) bakarak
karar verilmez. ikisini birlikte kok icine almalisin.

() kagittan kutu

Kullanilan beceri: Kesip ¢cikarma isleminde ¢cevre degisimini yorumlama

1. Blyuk karenin kenari: V192 = Vg4 - 3 = 8V3 cm.

2. Kesilen klicik karenin kenari: V12 =v4 - 3 = 2V3 cm.

3. Her kdseden kare kesildiginde dis kenardan 2V3 + 2V3 cm eksilir, ama seklin icine
dogru yine 2V3 + 2v3 cm'lik iki yeni kenar olusur. Yani cevre degismez.

4. Kalan seklin cevresi = ilk karenin cevresi = 4 - 8V3 = 32v3 cm.

A Dikkat: Kose kesilince cevrenin azaldigini (16v3) ya da arttigini (48v3) dislinmek sik
yapilan hatadir. Sekli cizip kenarlari tek tek say.



o Sinif Pazari

Kullanilan beceri: Ondalik gésterimli sayilarin karekoki

1. V6,25 = 2,5 glinkl 2,52 = 6,25 (625 = 252).

2.v2,56 = 1,6 ciinki 1,62 = 2,56 (256 = 162).

3.v0,81 = 0,9 ¢linkli 0,92 = 0,81 (81 = 9?).

4. Toplam =2,5+ 1,6 + 0,9 =5 MK. Para Gsti =10 - 5 =5 MK.

A Dikkat: Karekok alinca virgulden sonraki basamak sayisi yariya iner: 0,81 (2 basamak) -
0,9 (1 basamak). V0,81 = 0,09 degildir, cinki 0,092 = 0,0081.

o Deneme Tarlalari

Kullanilan beceri: Esit alanh sekiller arasinda iliski kurma
1. Dikdértgenin alani = V75 - V27 = V75 - 27 = V2025 = 45 m2.
2. (Baska yol: V75 = 5v3, V27 = 3V3, carpim = 15 - 3 = 45))

3. Kare tarlanin alani da 45 m? olacagindan kenari V45 = V9 - 5 = 3v5 m.

A Dikkat: 45 alanin kendisidir, kenar degildir. Kare tarlanin kenari ise dikdértgenin
kenarlarindan biri (V75 veya v27) degildir.

) oart oyune

Kullanilan beceri: Karekoklii sayinin en yakin tam sayisini tahmin etme
1.vV15:9 < 15 < 16 ve 15, 16'ya cok yakin » V15 = 3,9 - 4 puan.
2.V40: 36 < 40 < 49 ve 40, 36'ya daha yakin » V40 = 6,3 —» 6 puan.
3.V70: 64 < 70 < 81 ve 70, 64'e daha yakin - V70 = 8,4 —» 8 puan.
4. Toplam puan =4 + 6 + 8 = 18.

A Dikkat: “En yakin tam sayi” istenirken hepsini asagi (17) ya da hepsini yukari (20)
yuvarlama. Her sayiyl ayri ayri degerlendir. Emin olamazsan ondaligi karsilastir: 6,52 = 42,25
oldugundan V40 < 6,5'tir.

m Bloklardan Duvar

Kullanilan beceri: Parca-butin iliskisi ve cevre hesaplama

1. Duvar 16 es bloktan olustugu icin bir blogun alani = 128 + 16 = 8 m2.

2. Blogun kenari = V8 = 2v2 m.

3. Bir blogun cevresi = 4 - 2vV2 = 8V2 m.

4. (Baska yol: duvarin kenari v128 = 8v2 m; bu kenarda 4 blok yan yana oldugundan bir
blok kenari 8V2 + 4 = 2v2 m.)

A Dikkat: 32v2 bitiin duvarin cevresidir; soru tek bir blojun cevresini soruyor. Sorunun
neyi istedigini mutlaka altini cizerek oku.



m Sayi Ayirma Makinesi

Kullanilan beceri: Rasyonel ve irrasyonel sayilari ayirt etme

1. V81 = 9 - rasyonel — A kutusu.

2.V90: 90 tam kare degildir (81 < 90 < 100) - irrasyonel - B kutusu.
3.V1,44 = 1,2 (122 = 144) - rasyonel - A kutusu.

4.v0,4 =V 4 =+ 2;2veb5 tam kare olmadigindan bu sayi irrasyoneldir - B kutusu.
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5. Sonuc¢: A kutusu: 2, B kutusu: 2.

A Dikkat: v,4 = 0,2 deqgildir, clinkt 0,22 = 0,04'tur. Ondalik sayilarda virgtlden sonraki
basamak sayisi cift olmali ki tam karekdk cikabilsin (0,04 — 0,2).

@ Kahramanin Enerjisi

Kullanilan beceri: Karekokli ifadelerde bélme ve sonucu baglama gore yorumlama

1.V800 = V400 - 2 = 20V?2 birim, V18 = v9 . 2 = 3V2 birim.

2. Yapilabilecek saldiri sayisi = 20vV2 + 3V2 = % = 6 tam %

3. Kalan enerji yedinci saldiriya yetmez. Kahraman en fazla 6 6zel saldiri yapabilir.

A Dikkat: Baglam “tam saldin” istedigi icin sonuc yukari yuvarlanamaz (7 yanlis). Ayrica
kokleri yok sayip 800 + 18 = 44 yapmak hatahdir.

(5) Blokiardan Kule

Kullanilan beceri: Kural takip ederek karekokli ifadelerle carpma ve toplama

1. 1. blok: V200 = V100 - 2 = 10v2 cm.

2. 2. blok: 10v?2 - \,% =10 cm.

3. 3. blok: 10 - vlj = % = % = 5V2 cm (payday! rasyonel yaptik).

4. Toplam yukseklik = 10v2 + 10 + 5v2 = (10v2 + 5V2) + 10 = 15vV2 + 10 cm.

A Dikkat: Toplamada yalnizca kok icleri ayni olan terimler birlestirilir. 10 ile v2'li terimler
toplanip 25v?2 yapilamaz.

m Boya Tenekesi

Kullanilan beceri: Karekokli ifadelerle toplama-cikarma

1. Tenekedeki boya: V288 = v144 - 2 = 12V2 L.

2. Bir masrapa: V18 = 3V2 L; iki masrapa: 2 - 3v2 = 6vV2 L.

3. Kalan boya = 12v2 — 6V2 = 6V2 L.

4. Seceneklerde kok ici seklinde verildigi icin: 6vV2 = V36 - 2 = V72 L.

A Dikkat: V288 — V36 # V252. KOk icindeki sayilar dogrudan cikarilmaz; 6nce ifadeleri a vVp
bicimine getir.



(D) sisikiet Tekerlegi

Kullanilan beceri: Cember cevresi ile karekokli ifadeleri birlikte kullanma

1. Tekerlek bir tur attiginda cevresi kadar yol alir: Cevre =2 -n:r=2-3 V3 = 6vV3 dm.
2. Alinan yol: V10800 = V3600 - 3 = 60v3 dm.

3. Tur sayisi = 60V3 + 6V3 = 10.

A Dikkat: Cevre formulindeki 2'yi (20 cevabi) ya da n'yi (30 cevabi) unutma. Bir tur = bir
cevre uzunlugu.

(0 Awin Tanta

Kullanilan beceri: Kenar-alan iliskisini yorumlama
1. Fotografin ilk kenarina a diyelim: a2 = 20 cm?.
2. Yeni kenar a - V5 olur.

3.Yenialan =(aV5)2=a2-5=20-5 =100 cm?2.

A Dikkat: Kenar k katina cikarsa alan k2 katina cikar. Kenar v5 katina ¢iktiginda alan V5 kati
(20v5) degil, (V5)2 = 5 kati olur.

Sarkach Saat

Kullanilan beceri: Karekoklii sayiyi tahmin ederek problem ¢é6zme

1. Once v200'Un yerini bulalim: 142 = 196 ve 152 = 225. 196 < 200 < 225 oldugundan 14
< V200 < 15 (yaklasik 14,1).

2. Sarkacin ucunun yere uzakhgi = 250 — v200.

3. 250'den 14 ile 15 arasinda bir sayi cikarilirsa sonu¢ 250 — 15 = 235 ile 250 — 14 = 236
arasinda olur.

4. Cevap: 235 ile 236 arasi (yaklasik 235,86 cm).

A Dikkat: Cikarmada sinirlar yer degistirir: bUyUk sayiyi ¢ikarinca kiclk sonug, kiclk sayiyi
cikarinca biyUk sonuc elde edilir. Ayrica soru “uzakhk” istedigi icin toplama (264-265)
yapillmaz.

(1) su Tasarrufu

Kullanilan beceri: Ondalik sayilarin karekokii ile karsilastirma problemi

1. Eski makine: v2,25 = 1,5 L/dk (152 = 225).

2. Yeni makine: V0,81 = 0,9 L/dk (92 = 81).

3. Dakikadaki fark = 1,5 — 0,9 = 0,6 L. 50 dakikada fark = 0,6 - 50 = 30 L.
4. (Kontrol: eski 1,5-50=751L,yeni 0,9-50=451L, fark 75 — 45 =30 L.)

A Dikkat: 45 yeni makinenin, 75 eski makinenin toplam harcamasidir. Soru tasarrufu yani
farki soruyor.



@ Marangoz Atolyesi

Kullanilan beceri: Parca sayisi ile islem sayisi arasindaki iliskiyi kurma

1. Parca sayisi = V192 + V3 = V64 = 8 parca.

2. Bir kalasi 8 parcaya ayirmak icin 8 — 1 = 7 kesim yeterlidir (son kesimde iki parca
birden olusur).

3. Toplam slire = 7 kesim - 2 saniye = 14 saniye.

A Dikkat: Kesim sayisi parca sayisina esit degildir. Bir ipi 2 parcaya ayirmak icin kag kez
keserdin? Bir kez. Ayni mantikla 8 parca icin 7 kesim gerekir. Ayrica kesim sayisini sUreyle
carpmayil unutma (7 cevabi).

1) sifreli Kasa

Kullanilan beceri: Karekoékli ifadeleri siralama

1. Katsayilari kok icine alalim (a Vp = Va2 - b):

2.1.3Ve =V54 * Il.4V3 =V48 * lll.2V11 =V44 * IV.5V2 =V50
3. Kok iclerini siralayalim: 44 < 48 < 50 < 54.

4. Dogru siralama: Nl < Il < IV < .

A Dikkat: Katsayilara gore (2 < 3 < 4 < 5) ya da yalnizca kok iclerine gére (2 <3 <6 < 11)
siralamak yanlis sonuc verir.
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